Le Palédnome

Ce jeu est composé de 10 palets que vous devez faire glisser sur une piste ;
trois différentes regles sont a votre disposition.

lére regle :

But : étre le premier a atteindre les 10 numéros ; vous devrez les éliminer de 1
a 10 en déposant un palet entierement dans le cercle pour étre validé (s’il mord
la ligne, il n’est pas comptabilisé)

Apres chaque lancer des 10 palets, le joueur cochera les numéros effacés, dans
le tableau a son nom et redémarrera,a son tour de jouer ,au numéro ou sa série
s’était arrétée ;

Quand vous atteignez le chiffre 10, vous noterez dans la case correspondante,
le nombre de palets non utilisés dans le but de départager d’éventuels joueurs
finissant dans le méme lancer.

Palets Redtants




2éme regle :

Vous devez réaliser une suite de cibles qui se suivent; vous additionnerez les
numeéros qui composent la suite et inscrirez le score dans le tableau ci-dessous
( case du haut pour la partie qui vient d’étre jouée, case du bas pour le cumul
avec les parties précédentes )

Attention :

- Sivous mordez le cercle du numéro, votre palet est valable

- Vous pouvez comptabiliser deux chiffres si le palet est a cheval sur 2
cibles

- Sivous avez composé 2 séries séparées, vous ne prenez en compte que
celle qui rapporte le plus de points

- Une série démarre a 2 cibles

- Chaque participant joue 6 fois alternativement

3éme regle :

Vous devez étre le premier a effacer les 10 numéros en plagant 2 palets sur
une méme cible ( sans ordre imposé ) ; a I'issue du 10eme lancer, vous
rayerez les chiffres concernés dans le tableau ci-dessous ; quand vous
effacerez le dernier chiffre , vous noterez, dans la case correspondante, le
nombre de palets restants non-utilisés dans le but de départager
d’éventuels joueurs finissant dans le méme lancer .Les palets qui mordent
le cercle ou sont a cheval sur 2 cibles sont valables ;

P
Yoo D T [ 2 131 #1351 6171381191 70 bast,




	Le Palédrome_R23

