Le Palécéne

Il est composé de 12 palets que vous devez faire glisser sur une piste ;

A noter que le palet est valable s’il mord la cible et qu’un palet peut étre a cheval sur 2 numéros ( voire 3
au centre des cibles 5-6-7)

Vous avez I'avantage de pouvoir disposer de trois jeux différents :

1er JEU :
But : marquer le plus de points en réalisant des séries de chiffres les plus longues possible ;

Jeu : Vous avez tout loisir de lancer vos 12 palets ou bon vous semble mais a I'issue du douziéme lancer,
votre série devra IMPERATIVEMENT commencée par le 1 puis a suivre le 2 etc ...

Votre score sera le cumul des numéros qui composent la série :

N°1 : 1 point N°1-2-3-4-5 : 15 points  N° 1-2-3-4-5-6-7-8-9 : 45points
N2 : 3points N°1-2-34-56 : 21points  N°1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 : 55 points
N°1-2-3 : 6points N°1-2-3-4-56-7 : 28 points  N° 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11  : 66 points
N°1-2-3-4: 10points N°1-2-3-4-5-6-7-8 : 36 points  N°1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12 : 78 points

pour ceux qui réussiront la série 1 2 12 (rare mais ¢a arrive 1),ils bénéficieront d’un bonus de 22 points
par palet restant 11111

Chaque participant joue 6 fois ; on peut y jouer a 6 joueurs ; Notez vos scores dans le tableau ci-dessous ;
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2éme JEU :
But : étre le premier a éliminer les numéros de 1 a 12 puis de 12a 1.

Jeu : a I'issue du 1er lancer des 12 palets, vous rayez les chiffres correspondants au(x) cible(s) atteinte(s) de la
série réalisée (qui doit commencer par le numéro 1 puis le 2 et ainsi de suite ...) a 'aide du tableau ci-dessous;

Vous jouerez a tour de réle; quand revient votre tour, vous devrez continuer la série entamée en visant le numéro
ou vous vous étiez arrété a I'issue de votre précédent lancer;

Quand vous atteignez le chiffre 12, vous devez en refaire un puis le 11 pour revenir au chiffre 1 (Attention: quand
vous avez réalisé le premier 12 et si il vous reste des palets a jouer pour attaquer la descente, veillez a ne pas
faire sortir des cibles les palets valables car vous ne valideriez plus ces numéros concernés !l)

Quand vous atteignez le 1 au retour, notez dans la case a droite le nombre de palets restants car cela pourra
départager plusieurs joueurs s'ils finissent dans le méme nombre de lancers !
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3éme JEU :

But : étre le premier a éliminer les 12 numéros.

Jeu : éliminer les 12 numéros en plagant 2 palets sur une méme cible; a I'issue du 1er lancer des 12 palets, vous
rayerez dans le tableau les chiffres concernés; quand vous rejouerez, vous devrez éliminer les numéros
non-rayés, si deux joueurs ont effacés les 12 chiffres dans le méme tour, ils seront départagés par le nombre de
palets non-lancés que vous aurez noté dans la case a droite du tableau !

Rappel: un palet qui mord est considéré comme valable.
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